KURS 1 - HVA ER KI? - OKT 3

Kl-kube

Hva har systemet leert av, og hvem rammes nar det feiler?
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HVA TROR DU?

Se pa kortene dere var usikre pai okt 1.

Hvilket av dem ville du flyttet na, og hvorfor? Skriv pa en lapp.

3 til 5 minutter
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1 AV 4

Datasett

En samling eksempler, ofte med riktig svar knyttet
til hvert eksempel.

Spamkortene fra forrige gkt var et lite datasett.
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2 AV 4

Trening

Systemet gar gjennom eksemplene og finner
monstre.

Slik dere gjorde med tellingen, bare med svaert mange flere eksempler.
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3 AV 4

Test

Systemet proves pa eksempler det ikke har sett
for.

Sett B i forrige gkt var en test.
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4 AV 4

Det systemet ikke gjor

Det forstar ikke hva det sorterer.

Det finner monstre i dataene. Mangler noe i dataene, mangler det ogsa i
monstrene.

Fakta: 6 til 10 minutter
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Sorter pa nytt

1. Legg fram arket og kortene fra gkt 1.
2. Se seerlig pa kortene i «Usikker». Flytt dem dere na er sikrere pa.

3. Skriv kortene dere flyttet pa baksiden av arket.

4 til 6 minutter
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TRINN 2 - VELG ETT KORT FRA «LART AV DATA»

Bygg kuben

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Datasett

Navn ;
i Hva har det trolig leert av?

Innsignal
Hva heter systemet?

i Hva far det inn?
! Hvem har laget eksemplene?

-
LR g
LR B B 0 N N N B B N N B N |

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

. Resultat . | Hvem gagner . | Nar feiler den, og hvem !
i Hva gir det ut? i Hvem har nytte av det? Hvem i rammes?
i i eier det? i En situasjon der det gar galt. |

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

10 til 12 minutter - skriv far dere klipper
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DISKUSJON - TRE ELLER FIRE GRUPPER VISER KUBEN

Rammer feilene de samme som
systemet gagner?

Hvilket datasett var vanskeligst a gjette, og hvorfor er det vanskelig a vite?

6 til 10 minutter
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KI-LOGG - AVSLUTNING PA KURSET

Se pa stemmearket fra okt 1. Skriv:

e For trodde jeg at Kl var ...
e Na tenker jeg at Kl er ...

e Jeg lurer pa ...

3 til 5 minutter - fyll ogsa ut siste kolonne pa stemmearket
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Om opplegget

Opplegget bygger pa Long m.fl. (2026), «Introducing Al», lisensiert under
CC BY-NC 4.0.

Kl pa papir er gratis og ikke-kommersielt. Eksemplene og kortene er laget
for kurset.
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