Fem roller Kl kan ha i en oppgave

Ett per gruppe. Helst A3

1 Utenfor

Du gjor alt selv, et sted der Kl ikke
er mulig a bruke, for eksempel pa
papir i klasserommet.

2 Idéhjelper

Kl kan gi ideer og en plan for du

starter. Selve arbeidet gjor du selv.

3 Veileder
Kl kan gi tilbakemelding og

motargumenter pa det du har laget.

Du bestemmer hva du beholder,
endrer og forkaster, og ma kunne
forklare det.

4 Medarbeider

Oppgaven er laget slik at du skal
bruke Kl underveis. Du viser hva du
kan gjennom valgene du tar.

5 Forskningsobjekt

Du undersgker Kl selv, for eksempel
ved & teste den eller lage et verktoy,
ofte sammen med laereren.

Kontrollregelen: rolle 1 betyr at det ikke skal veere mulig & bruke KI. Har du tilgang til KI, er det ikke rolle 1, uansett hva oppgaven sier. Usikre pa et kort? Legg det mellom to

roller, og skriv hvorfor her:
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